SUPERBANKIER / BIZNESMEN /
PRZEDSIEBIORCA - gra terenowa
dla dzieci i rodzicow

Dzi$ zapraszamy na gre terenowa, na ktdra trzeba przeznaczyc¢ caly dzien. Stanowi ona potaczenie, a
zarazem przypomnienie tematow poruszanych we wszystkich czesciach poradnika. Zabawa ma poka-
zac¢ dziecku i nam — dorostym, ze finanse moga kojarzy¢ sie z przygoda i beztroskim czasem spedzonym
z bliskimi.

Do ekscytujacej podrozy musimy sie najpierw przygotowad. Mamo, tato — wydrukuj mape (najlepiej
okolicy zamieszkania), na ktérej trzeba zaznaczy¢ dom, bank, sklep, plac zabaw i park. Jesli tych miejsc
nie ma w poblizu domu, warto wyjecha¢ troche dalej lub odwiedzi¢ rodzine lub znajomych z innej dziel-
nicy czy miejscowosci (wdwczas drukujemy mape o nieco wiekszym zasiegu).

Do mapy dotaczamy |0 kopert — dzieci znajda w nich zadania do wykonania. By ich nie pomyli¢,
mozna na kopertach napisa¢ lub narysowaé miejsca, w ktérych powinny by¢ wykonane zadania. Warto
zabrad réwniez komorke z aparatem fotograficznym i dyktafonem, skakanke, krede do rysowania po
chodniku, zabawki do piaskownicy oraz kilkanascie monet.

W dniu gry nie zapomnijmy o wygodnych butach, wodzie do picia, zeszycie i kredkach. Pamigtajmy,
nam tez musi sie chcieé, w przeciwnym razie dzieci nie beda cieszy¢ sie ze wspdlnej wyprawy.

Na poczatku wyjasniamy dziecku, ze rozpoczynamy wyprawe, w ktérej mozna zdoby¢ odznake
superbankowca (biznesmena, przedsiebiorcy — do wyboru). By ja dostac i przypia¢ na piersi, trzeba
odwiedzi¢ miejsca zaznaczone na mapie i wykona¢ zadania ukryte w kopertach. Do ich przeczytania
bedzie potrzebny towarzyszacy dziecku rodzic. Czas start!
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Ponizej prezentujemy przyktadowe zadania.
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7. Opowiedz do dyktafonu, co to jest bank.
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BANK nie bylo, to naley najpierwwejé¢ do érodka, poprosic, by ,l:"
wato; jeéli maluch nie chee rysowaé, to niech opowie co widzial radzeniesobie ze stresem
do dyktafonu)
. Sbuh-hcwmimdﬂu.mn&mnnulymkw o )
DOM lOPo mhodx.l le monet zportielaiposzakajwirsd ~ Korzystanie z nowych technologii,
n]ghp Ca o wysypanie z a

Jesli zadanie zostanie wykonane, na kopercie stawiamy duzy znak X i chowamy ja do plecaka. Kiedy
dotrzemy do domu i dziecko sprawdzi, czy wykonato wszystkie zadania, dajemy mu do reki ostatnia,
jedenasta koperte. Jest w niej narysowana mapa domu i zaznaczone miejsce, gdzie zostata schowana
odznaka (moze nig by¢ puchar, medal albo cos$ innego, oczywiscie wczesdniej przygotowane przez ro-
dzica). Przygode powinno zwienczyé wspdlne zdjecie z dzieckiem i jego nagroda.
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Opisana gre mozna modyfikowad i uzupetnia¢, np. wieczorem przeczytaé jedng z ponizszych bajek:
»~Radosc¢ i wyspa Hop-Siup” autorstwa |. Tomaszewskiej i W. Kotyszki,
,Gdzie mieszka Rados$¢” dostepna online na stronie www.nietylkobajki.pl.

Powodzenia!
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